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OBJECTIFS DE CES 3 HEURES :

» [dentifier I'importance du calcul mental dans I'apprentissage des

maths. /
» Comprendre ce qu’'est un automatisme et les liens avec le calcul.
» Réflechir sur différentes pratiqgues en calcul mental.
» Proposer des outils aux cycles 2 et 3
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1- Pourquoi ce choix ?
Les résultats aux évaluations nationales septembre 2024

76,1%
MA CE1 - Calculer mentalement CE1
(421)
MA CE2 - Memoniser des faits 3%0%
numeriques a7
62,6%
(374

MA CE2 - Mémoriser des procédures

MA CE1 - Calculer mentalement

CE1l

MA CET1 - Calculer mentalement
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2-LE CALCUL MENTAL A UN ROLE DECISIF DANS LA REUSSITE
DES ELEVES : POURQUOI ?

@ CONNAISSANCES ET COMPETENCES FONDAMENTALES

Le calcul mental est pointé par plusieurs études comme jouant un réle décisif dans la réussite des éléves en
mathématiques. Le schéma suivant, qui articule les différentes formes du calcul mental et ses effets sur d’autres
apprentissages, permet d'en comprendre les raisons.

L= MEMORISATION REFLEXION
o o Résultats mémorisés Procédures mémorisées Résultats construits
= —  Exemple : répertoire additif Exemple : multiplication par 10 ou par 100. Exemple : 17 + 9.
S & + + 4
Calcul mental
I

- - - =8
= = Calcul posé Résolution de problémes Nouveaux apprentissages
= = Ce calcul suppose des résultats Exemple : se ramener a des nombres Exemple : approche de la
== memorisés. plus petits pour déterminer une multiplication qui suppose |"addition

procédure de résolution. itérée de petits nombres.

AR\NN



- LES DIFFERENTES FORMES DE CALCUL

_e calcul pose
_e calcul en ligne
_e calcul instrumente

_e calcul mental

Eduscol : le calcul aux cycles 2 et 3
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eduscol sducotion &/ resseurces-2016

éduscoLzmimr... Taal=16))

Nombres et calculs

Le calcul aux cycles 2 et 3
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https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Nombres_et_calculs/99/2/RA16_C2C3_MATH_math_calc_c2c3_N.D_600992.pdf

Calcul pose: .

» Usage d’une technique operatoire.

dRecours a |'écrit. Algorithme opératoire
dRéinvestissement des faits numériques

dTravail sur les unités de numeération




6x15 = \6,\'/0/ + \6,\'5/
= 60 + 30

Calcul en ligne

» Calcul écrit (partiel) des calculs Intermediaires.

4 Il permet de soumettre aux eleves des calculs qui pourront /
étre traités mentalement plus tard.

d C’est une étape vers le calcul mental car il libere de la
meéemoire de travail, il repose sur la compréhension du
nombre, du principe de numération décimale et des
proprietés des opérations.



Calcul instrumenteé :

» Calcul effectué a I'aide d'un ou plusieurs
instruments, apparells, ou logiciels : abaque,
boulier, calculatrice, tableur mais aussi
cubes, batonnets, doigts...

J Permet de libérer I’esprit et centrer la réflexion sur
I’élaboration d’une démarche de résolution

J Développer ’esprit critique pour vérifier
un résultat obtenu a I’'issue du calcul mental, en
ligne ou pose.



1. Le calcul mental s'appuie
uniguement sur la mémoire.

2. Lors de séances de calcul
mental, seul le résultat peut
étre ecrit.

3. Le calcul mental prepare la
résolution de problemes.

A votre avis ?

ol Ve

.’ Faux




4. Les compétences de calcul
mental se préparent des les
premieres années de maternelle.

5. La mémorisation des faits numériques
et des procedures élémentaires est
I'une des conditions nécessaires pour
atteindre la fluence en calcul.

6. En calcul mental, la résolution
d'une opération est foujours
automatisée.

A votre avis ?

I‘ Vrai " Faux

a

7/




Calcul mental :

» Modalité de calcul sans recours a |'écrit, si ce n’est
éventuellement pour I'énoncé proposé par I'enseignant
et la réponse fournie par I'éleve qui peut étre discutee

de facon collective.

4 Il peut étre automatise ou réefléchi (raisonné).



Mémoriser
des procédures

Calcul en ligne
Calcul posé
Calcul instrumenté

Auvtomatismes
Falts huméricues

Calcul mental



Le calcul mental : 2 grandes catégories

Les faits arithmétiques Les calculs stratégiques
(ou numériques) (ou réfléchis ou raisonnés)
Opérations simples Opeérations plus complexes dont la
dont la résolution est resolufion n'est pas typiguement
automatisée tels que automatisée mais fait appel a une
les tables, les doubles, stratégie consciente telle que
les complements a ... +ou-9ou ll;x25...
7

Point de vue des sciences cognitives concernant ces deux catégories.

A\



Pour acquérir des automatismes...




Jérome PRADO, spécialiste des neurosciences cognitives du développement
au CNRS

Pour acquérir des automatismes, le cerveau active deux types de méemoire
dissociés reposant sur des regions céerébrales difféerentes :

La mémoire déclarative La mémoire procédurale

C'est la mémoire a long terme
permettant le rappel de savoir-
faire. (ex : conduire). Elle est mise
en ceuvre par la pratigue
repetée de proceédures

Mémoire a long terme permettant
le rappel des faits et d’événements.

Les automatistes en mémoire déclarative ou procédurale sont
complémentaires et ont plusieurs points communs :

- lls nécessitent la pratique répétée ;

- lIs se construisent avec |'apprentissage des faits arith
mais aussi avec la pratique du calcul mental stratégique.




4- LES ENJEUX DU CALCUL MENTAL
Dans la vie quotidienne ...quelgques exemples

FONCTION
SOCIALE

Les proportions dans une recette

R NN
‘ A > .
Lf’\m Rendre la monnaie
= wal) 886
L 6,

“.-“ 'gﬁalﬁ"l ‘\ :

"=

s

27000 EVREUX

V4 ° °
............. Verifier un
Caisse 14
Aardi 20 novembre

Mardi 2
DVD « LAge de glace 3 » 14,90 € °
Café Espresso 100 % arabica 3° offert 550 €
Salades x 2 (promotion) 140 €
Dém atuit 220€
Choc le gratuite) 320€
° Poul 6.40 € °
Lot de 2 pots de confiture (TG) 430€
1 litre . 280¢€
Yaou . 1,75€
lat le 3° offert 440¢€
5,60 €
.075€

[
'y
g
\v
- 4
= 4\
e T /N B T Cadrephoto blanc
- a AN Ve ° Savon.
" Pain 1,80 €
2 Lot chaussettes enfant x 4 (promotion) 480 €
1 paire de chaussettes noires 43
\‘o 6 tasses a café (TG)
1 jus d'orange
< ' g

uuuuuuuuuuuu
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

Mais aussi la quantité de matériaux (surface-longueur,
estimer la durée d'un trajet ....)



En lien avec tous les domaines mathématiques

Espace et Grandeur et N
géométrie : mesure problemes
Ex : frouver le Ex: monnaie/

milieu d'un périmeétre..

segment /

agrandir une FLUENCE EN
figure CALCUL MENTAL

Résolution de

Nombre et calcul :

calculer c’'est
faire parler les
nombres, c’est
jouer avec leurs
proprietés et les
propriétés des
opérations.

<

Intéréts pédagogiques avec les autres domaines ( EPS, sciences...)



5- IMPORTANCE DES FAITS NUMERIQUES DANS L’APPRENTISSAGE
DES MATHEMATIQUES

https://mathsmentales.net/



https://mathsmentales.net/

Quels objectifs pour les éleves ?

> Développer des habiletés calculatoires et
des connadissances numériques

> Développer des capacités dans le
cadre de la résolution de problemes.



> Développer des habiletés calculatoires et des
connaissances numériques

Il s’agit de rendre I'éleve capable de :

> Produire rapidement des faits numériques
(« tables»...)

yi ’,/_ M \\\

/‘»\’(”\' -~ J
LS (s W(©)

T Yoy o

" Nyl 994

: par
par récupération reconstru

en mémoire instanjdnée Quels objectifs

pour les éleves ?



> Développer des habiletés calculatoires et des
CconnNaissances numeriques

Il s’agit de rendre I'éleve capable :

>d'effectuer des calculs en utilisant des procédures
de référence

8+ ....=10 4+ 4

/+5=/+3+2

Quels objectifs
pour les éleves ?

»Résoudre des problemes oraux simples



> Développer des habiletés calculatoires et des connaissances
nuMeriques

Il s’agit de rendre I'éleve capable :

»d’'effectuer des calculs complexes en
mettant en ceuvre des procédures variées qui
utilisent les propriétés des nombres et des
opérations.

2+7+4+3+6

Y

2+7+4+3+6 Les amis pour faire 10

Quels objectifs

7+3+6+4+2 Lacommutativité pour les éleves ?

de I'addition



Pourquoi la maitrise des faits numériques est-elle importance
dans I'apprentissage des mathematiques ?

Il

\

' 4

Récupération en mémoire Utlllsatlon _de p_rocedures M IS€ €N cetivie d?.
ou elementaires : doubles, procédures variées utilisant
reconstruction instantanée: mngmi?e’sde(;%r;p?g;:ggtg? les propneFe_s,des no_ml_ar_e,s /
tables d’addition et de : p ( commutativité, associativité, /
10, x10 ,+9,-9 ... distributivité ) pour résoudre

multiplication
des problemes oraux

& ] //

Automatisation de résultats d’ operahons simple
Baisse de la charge de travail en calcul mental ou en résolution de PB.

Facilitateur du calcul mental stratégique (réfléchi)

La disponibilité des tables permet un acces facilité aux techniques opératoires



> Développer des capacités dans le cadre de la résolution de
problemes.
Habileté en « déterminant de la réussite en
calcul mental resolution de problemes »

(Fayol, 2007)

La pratique réguliere du calcul mental

Capacités d’initiative des éleves

Les eleves, en faisant des essais, peuvent explorer Quels objectifs
rapidement différentes voies de résolution d’un pour les éléves ?
probleme.

(Butlen et Pézard, 2000)

/



Quels objectifs pour les éleves ?

> Développer des capacités dans le cadre de la
résolution de problémes.

Une pratique réguliere est donc une aide d la
résolution de problemes arithmétiques

L’automatisation des calculs et |a
connaissance de nombreux faits
numeériques (tables) liberent I'espace
mental pour la résolution de
problemes



6- Mémoriser des faits numériques :
ce qui est dit dans les nouveaux

programmes /




Ce que disent les nouveaux programmes...

Pour le calcul mental, il s’agit de définir un ensemble de procédures

fondamentales que tous les éleves doivent maitriser, mais aussi de proposer des
Indicateurs de maitrise. « Connaitre les tables d’addition » ne correspond pas aux
mémes attendus en CP et en CE2 concernant le nombre de resultats que les éleves
sont capables de restituer en une minute ; les automatismes se renforcent chaque
anneée, tout au long de I'école élémentaire, et méme au-dela. /

Cette mesure de la fluence en calcul mental permet en outre a chaque éleve

de prendre conscience de ses progres.



(Pour renforcer ‘b 9

la mémorisation des résultats
[Indlspensables et 'automatisation des procédures )

V=" Pour évaluer I'état des

TESTS connaissances ct des savoirs-faire
en TEMPS LIMITE dos alaves

et FLUENCE

J

Encouragent |es éléves a abandonner des procédures
peu efficaces au profit des procédures enseignées

J

p
Mesurent |a Permettent aux éléves de prendre
- 2 “fluence en calcul | | conscience de leurs progres

S

J




( - .
<100 Utiliser ses connaissances

E Mission
ACADEMIE B .

DE LILLE Mathématiques
L rbariy

Epaint Pas de Calais

Frntrrarsd

Mémoriser des faits numériques de
maniére a les restituer de fagon quasi- = =

10 0|8 en  numération  pour
s 105 3EEE effectuer rapidement des
calculs y

3 min

Fluence attendue
e Fin CP: 9résultats en 3 minutes
e Fin CE1: 12 résultats en 3 minutes

* Fin CE2: 15 résultats en 3 minutes

PR £
b 4 S 4
QOB E)
[ 2 3 [ 107 D

——

=

| .;&*'*‘“

- - =
Instantanee

Connaitre dans les deux sens les tables d'addition.

« Fin CP: 8 égalités 1 minute. 1 min

« Fin CE1:12 égalités en 1 minute.
« Fin CE2 : 15 égalités en 1 minute.

Connaitre dans les deux sens les tables de multiplication
« Fin CE1: 8 égalités en 1 minute.
« Fin CE2, 12 égalités en 1 minute
(= score pour étre au-dessus du seuil 2, évaluations nationales CM1)

Connaitre les doubles et moitiés des nombres usuels.
* Fin CP: 8 égalités 1 minute.

Connaitre les faits multiplicatifs usuels (doubles, moitiés, multiples
de 25, ...)

« Fin CE1: 8 égalités en 1 minute.

« Fin CE2, 12 égalités en 1 minute



Ce que disent les nouveaux programmes...

Au cours moyen, la mémorisation des résultats des tables d’addition

et de multiplication se poursuit avec une fluence qui se renforce tout au
long de I'année scolaire.

Les procédures de calcul mental enseignées au cycle 2 sont utilisées
tout au long de I'année, afin de renforcer leur automatisation.

« En septembre 2023, pres de 2,4 millions d’éléeves ont éte evalués a I'entree
au CM1 dans le cadre du dispositif Reperes CM1. Cette evaluation a revélé
des écarts de reussite tres importants entre les filles et les garcons,
au désavantage des filles, pour ce qui concerne la fluence en calcul

mental. D@Q @
M M



Ce constat peut étre expliqué par un manque de confiance des filles en elles-
mémes et un état de stress lorsqu’il s’agit de repondre sur un temps tres court.

Il convient donc d’entrainer régulierement les éléeves a de tels tests afin d'en faire de
veritables routines integrees aux apprentissages, n‘engendrant plus de stress et
permettant de valoriser les progres realisés afin de renforcer la confiance en soi et la
reussite de chacun. »

choix des situations qu'il propose, le regard qu'il porte sur chacun de ses éleves et
opportunités qu’il lui offre de s’exprimer, a favoriser I'égalite entre les filles et

les gargons.”

Au-dela de ce qui a éte mentionné pour le calcul mental, 'enseignant veille, par Ie/
|

Ce que disent les nouveaux programmes...




Différences de résultats selon les genres
Exemples pris en CE2 ef au CM2
MA CE2 - Memoriser des faits

numeriques
CE2

MA CE2 - Mémoriser des procédures

MA CE2 - Memoriser des faits

nUMmerigues

MA CE2 - Mémoriser des procédures

filles gargons

7

MA CM2 - Memariser des faits

MA CM2 - Memoriser des faits numerigques

CM2

MA CM2 - Mémoriser des procédures MA CM2 - Mémaoriser des procédures

P e

B 2 besoins [ Fragile | Satisfaisant




Programme de maths du cycle 2 - applicable a la rentrée 2025

'3 TYPES dé SITUATIONS -
d'APPRENTISSAGE

. MENTAL




' 3TYPES de SITUATIONS W4
d’APPRENTISSAGE -

7

- de maniére a les restituer de fagcon

‘ - Mémoriser des faits numériques
" quasi-instantanée @

J

<1008  Utiliser ses connaissances en

Maitriser des procédures de calcul
mental efficaces qui seront
progressivement automatisées

J




-
£} Procédures
indiquées dans

le programme
y,

Q Autres

procédures

Séquences QQ
d’enseignement explicite

E Traces écritesJ

Séquences QQ
d’enseignement explicite

( . y 4
Simplement rencontrées et
présentées sans faire l'objet d'une

séquence d'enseignement explicite |




'Pour renforcer ‘b Q

. la mémorisation des résultats
[Indlspensables et 'automatisation des procédures |

; 5 5 - (\/_—— Pour évaluer |'état des
TEST S | connaissances ct des savoirs-faire
“en TEMPS LIMITE g des éleves
et FLUENCE *

J/

Encouragent les éléves a abandonner des procédures

peu efficaces au profit des procédures enseignées
J

Mesurent la Permettent aux éléves de prendre
- &= “fiuence en calcul | | conscience de leurs progrés



/__/

" Une grande partie des tables
d’addition a apprendre au CP

a été rencontrée a l'école maternellg

——

(Apprentissages "De maniére moins
structurés des systématique lors
décompositions des jeux ¢@ * .-
des nombres A, S

/| <9

Ces résultats sont réintroduits
progressivement en CP
(périodes 1 et 2), mais en les
écrivant avec les symboles

et



(

10 [ en  numération

1008 Utiliser ses connaissances
pour

015 1EEE effectuer rapidement des

calculs

= 'maniére a les restituer de fagon quasi-

)
‘b" Mémoriser des faits numériques de
\ﬁ

J

@ X

3 min
Fluence attendue

« Fin CP: 9résultats en 3 minutes

¢« Fin CE1: 12 résultats en 3 minutes

e Fin CE2 : 15 résultats en 3 minutes

instantanée (' —

O j X

Connaitre dans les deux sens les tables d’addition. _
« Fin CP: 8 égalités 1 minute. 1 min

« Fin CE1: 12 égalités en 1 minute.
« Fin CE2: 15 égalités en 1 minute.

Connaitre dans les deux sens les tables de multiplication
« Fin CE1 : 8 égalités en 1 minute.
« Fin CE2, 12 égalités en 1 minute
(= score pour étre au-dessus du seuil 2, évaluations nationales CM1)

Connaitre les doubles et moitiés des nombres usuels.
« Fin CP : 8 égalités 1 minute.

Connaitre les faits multiplicatifs usuels (doubles, moitiés, multiples
de 25, ...)

« Fin CE1: 8 éqgalités en 1 minute.

« Fin CE2, 12 égalités en 1 minute



EX Mission
ACADEMIE

Mémoriser des faits numériques DELILLE  Mathématiques

i Pas de Calais

Fraternité

Mémoriser des faits numéri s

Objectifs d’apprentissage Exemples de réussite

— Connaitre dans les deux sens | L'éléve sait compléter des « égalités atroun dutype:4+..=12;5+3=..;10=7+..
les tables d'addition. A la fin du CE1, Iéléve sait compléter douze égalités de ce type en une minute.

— Connaitre dans les deux sens | L'éléve sait donner oralement et par écrit I'un des trois nombres d'une égalité de type
les tables de multiplication. |AxB=CouC=AxB, ouA et B sont des nombres entiers compris entre 0 et 10 et ouU les

deux autres nombres de I'égalité sont connus.

L'éléve peut ainsi compléter des « égalités atroun» dutype:4x..=12;5x3=...;

M0=2x..

A la fin du CE1, I'éléve peut compléter huit égalités de ce type en une minute.

— Connaitre des faits L'éléve sait donner oralement et par écrit :
multiplicatifs usuels. e les doubles des nombresde 13 15;
¢ les doubles des nombres 20, 25, 30, 35, 40,45 et 50;
¢ les doubles des nombres 100, 150, 200, 250, 300 et 500;
¢ les moitiés des nombres pairs de 2 a2 30;
¢ les moitiés des dizaines entiéres 40, 50, 60, 70, 80, 90 et 100 ;
¢ les moitiés des centaines entiéres 200, 300, 400, 500, 600 et 1 000.
L'éléve connait les multiples de 25 suivants: 1x 25=25,2x25=50,3x25=75 et
4 x 25 =100.




Mémoriser des faits numériques

Mémoriser des faits numériques

ACADEMIE
DE LILLE

Liberté
Egalité

Fraternité

Mission
Mathématiques
Pas de Calais

Objectifs d'apprentissage

Exemples de réussite

—~ Connaitre dans les deux sens
les tables d'addition.

L'éleve sait compléter des « égalités atroundutype:4+..=12;5+3=..;10=7+...
A la fin du CE2, I'éléve peut compléter quinze égalités de ce type en une minute.

—~ Connaitre dans les deux sens
les tables de multiplication.

L'éléve sait compléter des « égalitésatroundutype:7x..=42;9x6=..;70=7x ...
A la fin du CE2, I'éléve peut compléter douze égalités de ce type en une minute.

—~ Connaitre des faits
multiplicatifs usuels.

L'éléve sait donner oralement et par écrit :

e les doubles des nombresde1a 20;

les doubles des nombres 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50,60 et 75;

les doubles des nombres 100, 150, 200, 250, 300, 400, 500 et 600 ;

les moitiés des nombres pairs de 2 2 40;

les moitiés des dizaines entieres 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100,120 et 150 ;

les moitiés des centaines entiéres 200, 300, 400, 500, 600, 800, 1 000 et 1 200.
L'éléve connait les multiples de 25 suivants: 1x 25=25,2x25=50,3x25=75et
4 x 25 =100.

L'éléve connait les décompositions multiplicatives de 60 :1x 60, 2 x 30, 3 x 20, 4 x 15,
5x12 et 6 x10.

L'éléve peut ainsi compléter des « égalitésatroundutype:2x..=12;2x16=...;
2%..=270:2%x25=..:1000=2x..:2x150=..:3x25=..:60=4x..

A la fin du CE2, I'éléve peut compléter douze égalités de ce type en une minute.




Utiliser ses conn

issances en numération pour calculer mentalement

EXa
ACADEMIE
DE LILLE

Liberté

(exemple a

Utiliser ses connz

Egalité

Fraternité

ances en numération pour calculer mentalement

— Ajouter ou soustraire un
nombre entier de dizaines a
un nombre. Ajouter ou
soustraire un nombre entier
de centaines a un nombre.

L'éléve s'appuie sur la numération pour effectuer rapidement et mentalement des
calculs sans retenue comme les suivants : 234 + 60 ; 541-20; 354 + 500; 765 - 200.

L'éléve s'appuie sur la numération pour effectuer rapidement et mentalement des
additions avec retenue comme la suivante : 746 + 80.

— Multiplier par 10 un nombre
inférieur a 100.

L'éléve sait que, lors d’une multiplication par 10, une unité devient une dizaine et une
dizaine devient une centaine. Ainsi, chaque chiffre du nombre initial prend une valeur
10 fois plus grande : le chiffre des unités devient le chiffre des dizaines et le chiffre des
dizaines devient le chiffre des centaines.

Un outil du type « glisse-nombres » peut étre utilisé pour accompagner les premieres
multiplications par 10, en complément de la verbalisation de la procédure en termes
d'unités de numération. Progressivement, I'éléve apprend a s’en détacher. Exemple :
multiplication de 72 par 10.

10x72=720.

Mission
Mathématiques
Pas de Calais



Apprendre

océdures de calcul mental

(exemple ali CP)

En Mission

ACADEMIE , .
DE LILLE Mathématique
i Pas de Calais

v

~ Ajouter un nombre inférieur
a9 aun nombre.

Pour ajouter un nombre inférieur a 9, I'éléve sait utiliser une procédure adaptée aux
nombres en jeu.

Si I'ajout des nouvelles unités ne conduit pas a la formation d’une nouvelle dizaine, il sait
qu'il suffit d’agir sur le chiffre des unités du nombre initial. Par exemple 32 + 4= 36 car
2+4=6.

Si I'ajout des nouvelles unités conduit a changer le nombre de dizaines, par exemple,
pour calculer 47 + 8, I'éléve cherche d'abord combien il faut ajouter a 47 pour aller a la
dizaine supérieure, c’est-a-dire a 50 : il faut ajouter 3.

+8 +8

/\> /_\~

47 P T it

+3

L'éléve poursuit en cherchant ce qu'il reste a additionner afin d’avoir ajouté 8: il faut
encore additionner 5 a 50, parce que 8 c’est 3 + 5. Cela fait 55.

+8 +8
,/__\ : _ k.
A —"50 ~——__—" @55
+3 +5 +3 +5

Donc 47 + 8 =55.

~ Ajouter deux nombres
inférieurs a 100.

L'éléve sait que, pour ajouter deux nombres inférieurs a 100, il peut les décomposer
ajouter les dizaines entre elles et les unités entre elles, puis additionner les deux noml
trouvés en utilisant la procédure apprise pour ajouter des dizaines entiéres a un nom!
Exemple:47 +28=?

Le contenu de I'ardoise pourra évoluer chronologiquement, comme indiqué ci-dessot

47 + 28 47>*<28 47>+<28
60 60 75 60 75

¥

47 +28=75.

~ Ajouter 9 a un nombre.

L'éléve sait que, pour ajouter 9 a un nombre, il peut ajouter 10 puis soustraire 1. Il sait
aussi qu'il nest pas utile de mettre en ceuvre cette procédure quand le nombre a 0 ou 1
comme chiffre des unités.

Sur son ardoise, I'éléve peut simplement écrire le résultat intermédiaire permettant
d’alléger sa mémoire de travail.

Ainsi, pour ajouter 9 a 37, le contenu de |'ardoise pourra évoluer chronologiquement,
comme indiqué ci-dessous :

37 37 37
7 7

76




Apprendre des procédures de calcul mental

(exemple au CP)

EXx
ACADEMIE
DE LILLE

Liberté
Egalité
Fraternité

Mission
Mathématiques
Pas de Calais

— Déterminer la moitié d'un
nombre pair.

L'éleve sait que, pour déterminer la moitié d’'un nombre pair, il peut le décomposer en
dizaines et en unités pour faire apparaitre des nombres dont il a mémorisé les moitiés.

Par exemple : Quelle est la moitié de 46 ?
46 =40 +6.

La moitié de 40 est 20. La moitié de 6 est 3.
20+3=23.

La moitié de 46 est 23.

Afin de soulager sa mémoire de travail, I'éléve peut garder, sur son ardoise, une trace
intermédiaire des procédures mentales qu'il engage. Ainsi, le contenu de I'ardoise pourra
évoluer chronologiquement, comme indiqué ci-dessous :

76 76 76 76
40 + 6 40 + 6 40 + 6
20 + 3 20 + 3

@




pprendre des procédures de calcul mental

2xemple au CP)

ACADEMIE
DE LILLE
Liberté

Egalité

Fraternité

Mission
Mathématiques
Pas de Calais

— Soustraire un nombre
inférieur 2 10 3 un nombre
entier de dizaines.

L'éléve sait que, pour soustraire un nombre inférieur a2 10 a un nombre entier de dizaines,
il peut « casser » une dizaine afin de lui retirer le nombre a soustraire. Le nombre d’unités

restantes est alors le complément a 10 du nombre d’unités que I'on soustrait.

50-6=
50 c’est 5 dizaines, je casse une dizaine, il y a alors 4 dizaines et 10 unités, j'enléve les 6
unités a soustraire. Il reste alors 4 dizaines et 4 unités, c’est-a-dire 44.

Pour calculer 50 - 6 mentalement, dans un premier temps et afin de soulager sa mémoire
de travail, I'éleve peut s'appuyer, sur son ardoise, sur des traces écrites intermédiaires du

type:

?

50

50
40 + 70

50

40 + 24
4

50

40 + X4
4




Programmes actuels

Programme
du cycle 3

En viguewr b la rentrée 2023

Il sagit d’amener les éleves de cycle 3 3
s’adapter en adoptant la procédure la plus
efficace en fonction de leurs connaissances
et des nombres en jeu. Pour cela, il est
indispensable que les eleves puissent
s’appuyer sur suffisamment de faits
numeériques mémorisés et sur des
procéedures automatisées de calcul
élémentaires. Il est attendu qu’ils
mobilisent les faits numeériques
mémorisés au cycle 2, notamment les
tables de multiplication jusqu’a 9.

/

N NN



7/ - LES GESTES PROFESSIONNELS : ANALYSE DE PRATIQUE
= ‘ | I - T




Inscrivez les gestes professionnels que vous avez repérés et les
compeéetences travaillées :

Quels gestes de |'enseignante ? Quelle est la compétence travaillee ?




8 - COMMENT FAVORISER L’APPRENTISSAGE DES TABLES D’ ADDITION ?

L2 dovides Shadok

Un exemple de pratigue

LA PLUS GRAVE MALADIE
DU CERVEAU CEST DE
REFLECHIR.




LA TABLE DE PYTHAGORE : QUELS POINTS D’APPUI ?

Addition Table (0-10) )-
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LA TABLE DE PYTHAGORE : QUELS POINTS D’APPUI ?

L’apprentissage des tables d’addition

% Al’entrée au CP, ’enseignant doit s’assurer que la suite des
nombres jusqu’a 30 et les compléments a 5 sont connus .

% Le maitre doit introduire le symbolisme, les mots « plus » et
« égal » ainsi que la commutativité de ’addition ( 3+2 = 2+3)

% Les eleves doivent aussi apprendre a calculer dans le champ
des tables d’addition.

La plus grande difficulté rencontrée lors de [’apprentissage des
tables d’addition est que, tres souvent, les eleves apprennent des
résultats qui n’ont pas de sens pour eux.

V/



Démarche fondée sur la relation entre les nombres

Cette demarche repose sur un déecoupage du tableau de Pythagore
en differents secteurs .

7/ familles de

resultats /
Elle s’organise en 8 points :

Le tableau de
Pythagore



LA TABLE DE PYTHAGORE
Utiliser des points d’appui

: QUELS POINTS D’APPUI ?

LES SEPT FAMILLES DE RESULTATS

1 LES SUIVANTS

Il s’agit de travailler la correspondance entre I'ajout
de 1 et le suivant d’'un nombre.

Le maitre installera le vocabulaire « précédent —
suivant, avant — apres, prédécesseur —

Activité(s)

Le suivant :
Ajouter 1. Travailler d’abord avec les nombres
un a un puis a deux chiffres de 11 a 16, puis

successeur . avec tous les nombres a deux chiffres, puis le
passage a la dizaine supérieure.
Exemples : 7+1 11+1 17+1 29+ 1
2
LES REGLES DE NUMERATION
|l faut installer des connaissances en automatisant Activité(s)

la correspondance entre les trois formes de
présentation des nombres (nom du nombre, écriture
chiffrée, collection).

La difficulté tient au fait que le nom des nombres de
onze a seize ne refléte pas leur écriture.

|l faut travailler la rapidité de la correspondance
entre collection et le nom du nombre.

La numération :
10+1 10+2 10+3......... 10+9 10+ 10
1+10 2+10 3+ 10......... 9+10 10+ 10




LA TABLE DE PYTHAGORE :

S iEspouBlBS

Travaillée parfois comme une comptine, la

QUELS POINTS D’APPUI ?

mémorisation des doubles des premiers entiers
jusqu’a 10 ne présente pas de difficulté majeure et
est en général rapide.

Activité(s)
Les doubles :
1+1 2+2 3+3 4+4 5+5
6+6 7+7 8+8 9+9 10+10

L'enseignant entretiendra I'automatisation des
résultats a l'aide de l'activité « Une minute chrono ».

4 LES COMPLEMENTS A 10

La connaissance des compléments a 10 est un
passage obligé pour I'ensemble des activités
numeériques du cycle 2. Il faut installer cette
connaissance et I'entrainer tout au long de I'année
de CP. La stabilisation de cet apprentissage garantit
une bonne maitrise de la numération décimale.

Activité(s)

Les compléments a 10 :

1+9 2+8 3+7 4+6 5+5 9+1
8+2 7+3 6+4

Pour entrainer cette connaissance, il sera possible
de proposer les activités suivantes « Ue minute

chrono », « Compléments a 10 ».

N



LA TABLE DE PYTHAGORE : QUELS POINTS D’APPUI ?

5 LES PRESQUE DOUBLES

Dans le tableau de Pythagore, les presque doublent
se situent sur les lignes placées juste au-dessus et
juste en —dessous de la diagonale des doubles.
Une fois les doubles installés, le maitre propose un
calcul rapide de presque double et demande aux
éleves de trouver une stratégie pour obtenir le
résultat.
Exemples :6 +5=6+6—-1=12—-1=11
6+5=1+5+5=1+10=11
Il faudra valoriser ces deux stratégies et les faire
vivre dans la classe.

Activité(s)
Les presque doubles :
1+2 2+ 3 3+4 4+5 5+6 6+7
/7+8 8+9

2+1 3+2 4+3 5+4 6+5 7+6
8+7 9+8

Pour entrainer cette connaissance, il sera possible
de proposer les activités suivantes « Une minute
chrono », « Loto ».

6 LES PASSAGES PAR LE PAQUET DE 10

Le passage par le paquet de 10 se met en place
parallélement au travail de dénombrement mené en
résolution de problémes : on y organise les
collections en paquets de 10 pour les dénombrer
plus facilement. Il est indispensable de faire
acquérir cette stratégie, notamment aux éléves en
difficulté. C’est en I'enseignant et en la faisant
répéter systématiquement qu’elle va devenir un
automatisme.

Activité(s)
Le passage par 10 :
4+7 3+8 2+9 3+9 4+8
5+7 6+8 8+4 8+6 9+3 7+4

Pour entrainer cette connaissance, il sera possible
de proposer les activités suivantes « Une minute
chrono », « Loto ».




LA TABLE DE PYTHAGORE : QUELS POINTS D’APPUI ?

7 Le surcomptage avec utilisation de la commutativité +1, +2, +3

8 LE TABLEAU DE PYTHAGORE POUR L’ADDITION

C’est le dernier temps de 'apprentissage : sa construction en classe permet la synthese
des connaissances et des stratégies de calculs présentées ci-dessus et facilite leur
mémorisation pour les éleves.

111213[1415/16 (17

1213114 [15]16[17]18

shalishiefizlialis D’apres « Fort en calcul mental | ~ Connaissances et stratégies pour réussir »
1415161718119 |20 Christophe BOLSIUS — SCEREN CRDP Lorraine
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LA TABLE DE PYTHAGORE : QUELS POINTS D’APPUI ?

\Calcul automatisé: qu’est ce que connaitre ses tables d’addition ?

Connaitre ses tables c’est :

Donner du sens

1(2(3(4|5(6(|7|8

OO0 |IN[D || B |JTWIN|=|+

—
o

10

Utiliser les points d’appui

|‘ Les doubles

E“ Les amis pour faire 10
La numeration

3 Les « presque » doubles

‘:> Le passage par 10

Le surcomptage avec
utilisation de la
commutativité (+1, +2, +3)

V



Comment ? Par exemple, proposer des assortiments didactiques :
une « progression » des calculs a réaliser.

Obijectif de I'enseignant : permetire a ses éleves de, simultanément,

7

- Rencontrer quatre formules* nouvelles : 5+6 ; 5+7 ; 6+7 ; 6+8

- Réactiver cing formules connues : 5+5; 6+6;
pour les insérer dans un raisonnement.

Dans ce cas, la suite des sommes : 5+6 : 5 +7: 6+7 : 6+8 est associée
a la consigne: « Calculer a I'aide des formules connues »

Chaque nouvelle formule établie devenant susceptible de servir
pour les suivants, constitue un assortiment pour I'éleve.



- Phase d’'échauffement: résultats connus et qui seront utilisés
dans les phases suivantes : doubles amis du 10 la numération
5+5;10+1;4+4; 6+6;7+3; 10+2; 6+4; 10+4 ;

- Phase d’entrainement & une procédure déja abordée : les
presque doubles ajouter | :
12+1; S5+6=56+5+1; /+1 ; 6+7 =6+6

- Phase de calcul réfléchi /étape d'apprentissage (5+7; 6+8)

o+7 = 5+5+2 ou 5+6+1 ou 7+3+2 ou 6+7-1

6+8 = 6+6+2 ou 6+4+4 ou 8+2+4 ou b6+7+] /

7/

e Phase de retour au calme : 2+2 ; 10+3 ; 6+1

/

Exemple des assortfiments didactiques




?- POINTS DE REPERES SUR L'APPRENTISSAGE DES TABLES DE
MULTIPLICATION

Des stratégies qui s’enseignent ...

consi St

2 A

Les éleves ne connaissent pas leurs tables de multiplication...

4

Que signifie « connaitre les tables de mulfiplication ? »



La question des tables de multiplication

Que signifie :«« Connaitre les tables de multiplication? »
V| F

1 | Il faut toujours demander aux éléves de réciter les tables
QU\ZZ dans 'ordre comme pour la mémorisation des comptines
(7x1, 7x2, 7x3 ...)

2 | Lentrainement est le seul ressort de la mémorisation des
tables

3 | Certains résultats sont mémorisés plus rapidement que
d’autres, (hotamment les résultats des tables de 2, 5, de 4
ou certains carrés)

4 | Uentrainement joue un rble essentiel et doit faire I'objet
d’un travail quotidien

5 | Une maitrise compléte du répertoire multiplicatif suppose
la capacité a répondre a des questions du type « combien
de fois 7 dans 56? » « 56 divisé par 7? »

6 | La mémorisation des tables doit s’organiser par étapes en
repérant les calculs les plus difficiles a mémoriser

N\




La question des tables de multiplication
Que signifie :« Connaitre les tables de multiplication? »

7 | La mémorisation des tables doit s‘organiser en prenant
appui sur la table de Pythagore ou un autre outil pour
repérer les résultats connus et ceux qui restent a

QUIZZ meémoriser

8 | La commutativité de la multiplication permet de réduire le
colt de la multiplication de moitié

>)@ 9 | Sur les 81 résultats a retenir (hormis la table de 1), si les

DO
d@o éleves connaissent déja les tables de 2, de 5 et de 10, il ne
. reste que 36 résultats a mémoriser, puis 21 si on utilise la

commutativité de la multiplication

AN\N

10 | Le lien entre additions répétées et multiplication est a
éviter chez les éleves .

/



Que signifie : « Connaitre les tables de multiplication? »
6Xx/7?

2 réponses, qui réferent a des niveaux d'expertise différents :

1-Produire un résultat en réponse a « six fois sept » ou
« six multiplié par sept »

/

]

L

gguizz: gues‘rion 5

2-Mobiliser un fait numérique pour répondre a:

En quarante-deux, combien de fois sept ?

42 =7? x7

42 : 7 =

28 et 42 sont tous les deux dans la table de ... ?



Que signifie : « Connaitre les tables de multiplication? »

Dans le premier cas (restitution de tables comme 6x7)
S'ilne I'a pas encore mémorisé, I'éleve peut reconstruire le résultat,
en prenant appuvi :

> sur des résultats déja connus

> sur des procédures mémorisées Cycle 2

les résultats de le double de ceux

Dl




Que signifie :«« Connaitre les tables de multiplication? »

Dans le second cas, (42=7?x7/)

I'éleve doit avoir

« mémorise les tables

- étre capable de mobiliser ces faits numériques automatisés en
identifiant la pertinence de leur usage

...Vers le cycle 3 /

Cette connaissance est particulierement importante

pour

* |a mise en ceuvre d'une technique opératoire de la
division,

« pour décomposer une ecriture fractionnaire...




Quelles difficultiés dans la connaissance des tables ?

La fréquence des erreurs varie en fonction de trois types de parametres
(Fayol, 2012)

- La table concernée :

la fable de 2, « les doubles», 5 et 10 sont les mieux connues.
Points d'appui...
- La taille des produits :
Dans la fable de 3, 3 x 9 est moins réussi que 3 x 4
g@

Vg

N—

- Le nombre de produits associés a un méme résultat
- 3x6, 6x3, 2x9, ? X2 pour 18...



Comment introduire le répertoire multiplicatif ?

Les premiers résultats du répertoire seront d’abord construits
par les éleves en s’appuyant sur |e sens de la multiplication

qui permettra aussi de construire sa commutativite.

I s’agira alors d’amener les éléeves a mobiliser fréequemment
cette propriété :: 9 x2c'estcomme 2x9, c'estdonc 18...»

O
d@

L

Quizz: question 8

Premiers résultats + propriétés de la multiplication

Construction de I'ensemble du répertoire

Quizz: question 10



Comment introduire le répertoire multiplicatif ?

Travailler plus spécifiquement les faits numériques les plus
difficiles a retenir

J

S’émanciper temporairement de |I'organisation
canonigue

NNNNNNDN N
X X X xX X X X X
owo NhWNE
Inn I mn

Focaliser plus longuement les efforts sur quelques cibles a
conquérir.

4

Diversifier les présentations du répertoire multiplicatif.



Comment intfroduire le répertoire multiplicatif ?

Diversifier les présentations du répertoire multiplicatif.

Outre la table de Pythagore, une présentation linéaire,
matérialisée par la droite numérique avec la représentation de
sauts, et une présentation des tables sous forme d’additions

réitérées contribuent & I'organisation de ce répertoire. /

+2 +2 +2 +2 42 +2 +2 +2 +2

Exploiter le jeu du furet du cycle 2 au cycle 3



Comment aider a la mémorisation des tables de multiplication?

Prise en compte simultanée :

« de la complexité des faits d memoriser

« des difficultés générales évoquées préecédemment
« des capacités effectives de I'éleve lui méme

C’'est par un entrainement régulier que I'éleve va passer

de la reconstruction des tables a leur
meémorisation

‘Quizz: question 4



Comment aider a la mémorisation des tables de multiplication?

Apprendre a réciter les tables telles que des comptines.

Confusions entre des résultats proches.

« Ne pas |'utiliser trop precocement
« Varier I'ordre dans lequel ces résultats doivent étre
restitues

Comment ?




Par exemple, proposer des « assortiments didactiques »

Obijectif de I'enseignant: Permettre a ses éleves de, simultanément,

-rencontrer cing formules* -réactiver trois formules connues
nouvelles: (cibles a acquérir) pour les insérer dans un raisonnement

5x5, 7x2, 7x5, 9x2, 8x5, 4x5

2x2, 2x5, 3x5

La consigne:

« Calculer ces multiplications a I'aide des formules connues »
(chaque nouvelle formule établie devenant susceptible de
servir pour les suivants),




Comment aider a la mémorisation des tables de multiplication?

: 2 o iment didact

Le contenu mathématique de I'assortiment correspondant pour I'enseignant
est constitué de onze formules activées:

Réalisation: /

5x5 =
/X2 =
7x5 =
9x2 =
4x5 =
8x5 =




Le contenu mathématique de I'assortiment correspondant pour I'enseignant

est constitué de onze formules activées:

2x2, 2x5, 3x5, 8x5, 4x5, 5x5, 7x2, 7x5, 5x4, 5x2, 9x2

Lien entre addition réitéree et multiplication

Commutativité de la multiplication

Décompositions addifives

Raisonner sur les nombres en jeu

Réalisation:

S5x5=2x5+3x5=10+15=25 Méthode reconnue comme pratique.

7x2 = 2x2 + =4+10=14 Commutdativité sollicitée pour une
formule connue

7x5 = 2x5 + 5x5 =10 + 25 = 35

IX2=7x2+2x2=14+4=18

4

La nouvelle formule 5x5 est reactivee.

/

Formule qui sera réactivée sur un

auire assortiment.

N\



Le contenu mathématique de I'assortiment correspondant pour I'enseignant
est constitué de onze formules activées:

2x2, 2x5, 3x5, 8x5, 4x5, 5x5, 7x2, 7x5, 5x4, 5x2, 9x2

_ _ _ Formule connue activée,
4x5=2x5 +2x5=10+10=20 permet qussi de travailler le fait que

multiplier par 4 c’est doubler deux fois...
Permet de faire fonctionner une nouvelle /
8x5 =5x5+ 3x5=25+ 15 =40 foislaformule 5x5, et de réinvestir le

passage par la dizaine supérieure dans
I’addition

8x5 = le double de 4x5 8x5=7x5+5=35+5=40
= |le double de 20 =40

Permet aussi de comparer les procédures...



Comment aider a la mémorisation des tables de multiplication?

Deux principes supplémentaires pour concevoir un assortiment :
* Pour construire du nouveauv, il faut faire fonctionner sur

du déja familier.
« Pour entrainer, il faut moduler le niveau de difficulté.

est possible de construire ses propres assortiments a I'aide des différentes ressources

En tenant compte des caractéristiques d'un assortiment et des principes ci—dessusy
disponibles et par exemple, de respecter un certain rythme

- Démarrage en douceur conjuguant les facilités

 Progression dans la difficulté avec un seul élément nouveau introduit a ¢
pas

 Quelques pauses pour soutenir les efforts

« Un temps fort au moment ou le calculateur est bien échauffé

- Une détente des exigences sur la fin...
Recherches de : Esmenjaud-Genestoux



Comment aider a la mémorisation des tables de multiplication?

Une autre piste a valoriser : les tables a I'envers...
Trouver toutes les multiplications dont le résultat est ...

24 45 60 -

Mobiliser les nombres les plus

12 X 2 9 X 5 2 X 30 . ’ \ °
interessants a connaitre,

6x4 3x15 4x15 .

s — ey ceux qui ont le plus de

X X V4 ege ° ° °

decompositions multiplicatives

Permet de décomposer et recomposer
Permet d'aller vers 45 = ... x ...



Enseigner les faits numeriques

2x3=6
3x3=9
4x3=12
5x3=15
6x3=18
/X3 =21
8x3=24
?x3=27

2X3=06

3x3=9

4x3=12
5x3=15
6x3=18
fx3=21
8x3=24

Ox3=27

Doubles :
2X3=0
4x3=12
8x3=24
2x30 = 60
4x30 = 120

Triples :
3x3=9
Ox3=27
2X3=6
6x3=18
20x3= 60



https://calculatice.ac-lille.fr/exercices/

Interroger sur les tables (multiplication) :

Alterner + Oral (sans écrit) Ecrit (sans oral)

e ?x7=14 et 2x?=14
e 14:2 (desle CE1) et 14 :7

e En 14 combien de fois 2 (de fois 7)
e 140:2
e en 15 combien de fois 2 (15 divisé par 2)
e Suite des nombres de ... en ... (croissante,
décroissante)
e QOCMV/F 6x7-= 137? 427
6x7= 367 427 487
357 427 497



INTERROGER...

Eleves
LUN
MAR
JEU
VEN

Enseignant

LUN 8+7 8+5 4+4+2 18+3 6+8 8+42 25+8 8+54 38+5

MAR 17+8 5+8 14+4+ 13+8 16+8 48+2 5+28 58+4 35+8

JEU oral des calculs de lundi

VEN oral des calculs de mardi

Evaluation...

priorité : Entrainer / Entretenir Y




9x5

2x4

7x9

8x3

1x2

4x7

2x8

6x2

1x7

1x1

2x3

9x1

7x8

1x3

5x9

9x3

3x6

1x4

9x4

4x%x6

100 calculs en 5 minutes !

Tablesde1a9

Score final : / 100

7x8

5x1

9x7

4x1

7x1

1x7

0x4

2x5

5x3

O0x4

3x5

2x5

4x6

5x5

2x8

3Ix1

6x3

0x3

Ix2

Ix4

6x0

4x9

5x9

8x4

8x6

6x3

9x4

9x7

3x4

7x6

5x3

EVALUER EN CALCUL MENTAL

/

=]

Top chrono : 20 calculsr en | minute |

Tables d'additionde 1a5




Repéres d vitd

Cycle 2.
- CP : x2 (doubles de 1 a 10, moitiés des nombres inférieurs a
20) (av plus tard période 2)

- CE1 :x2, x10, x5 (x10 et on prend la moitié) , x3, x4 (doubles
de la table de 2) (Période 3)

- CE2:x6, x7, x8, x9 (Période 3 CE2) /

Cycle 3 : Reprise et consolidation avec le calcul en
ligne et calcul mental

+ tables a I’envers






Quelles seances en calcul mental ?

Des séances longues | Des séances Des séances Des séances
courtes massées | courtes filées ponctuelles

-Découverte d'un -Appropriation -Réinvestissement  Evaluer
nouveau fait d'une procédure. régulier. Consolider
nuMerique. -Renforcement.

-Instifutionnalisation
souple et tfraces.

APPRENTISSAGE ENTRAINEMENT MEMORISER EVALUATION

—

- rapide + rapide Reperes de‘tluence



Institutionnalisation
souple



Des pratiques a réinterroger :
Le procédé La Martiniere est tres souvent investi.
Mais il n'est pas toujours adapté aux objectifs de

la classe.



Des pratiques a réinterroger :
Les fraces sont souvent absentes dans cet
enseignement...

Ce qui veut/peut vouloir dire :

« Pas d'institutionnalisation des savoirs vises.
« Pas de mémoire des reussites, des progres.
« Pas de mémoire des compéetences des éleves. /

« Pas d'explicitation des conditions de réussite.



10- POUR PERMETTRE D’AUTOMATISER
LES FAITS NUMERIQUES

Les sites et jeux
d’entrainements possibles...




DesenoJ...
J)\ﬁl‘

P @
@2\3\A\\§\6\1 \%\g\\(x\ \\\1\\3\\ “\\Q

Le jeu du furet (compter Le jeu de
denenn) la boite
e 4
Restituer les tables connues Enfrainement a la
rapidement resolution de problemes
arithmétiques oraux




Le jeu du furet (compter de n en n)

Le jeu du furet est un jeu ou on fait dire des nombres a tour de réle aux éléves en
respectant une regle.

Comment? Quand ?
Interroger aléatoirement ou non Au debut de seance, lors de la
Attention au facteur émotif... phase d'échauffement
Support ardoise sur les premieres Pour quelles fables ? /
~CaNECes (onren.’ns.soge, Cibler les points d’appuis @ mémoriser
apprendre a anticiper) . 7

+2 (familles des 11045 - +3
Supports possibles nombres pairs/impairs) / /
compteurs, file numérique, t varier nombre de départ (ce qui
tableau des nombres ' permet de combiner les procédures,

ex : 17+5=17+3+2)

________________________ D —————



Le jeu de la boite

C’est actuellement une situation de reférence pour une grande partie
partie des problemes du champ additif.
Plusieurs modalités existent en lien avec la typologie de Vergnaud

Compétences :

e Comprendre que l'anticipation est possible et étre capable d'utiliser cette %
possibilite d'anticipation pour choisir ou décider entre plusieurs possibilités d'action. 7
 Etre capable d'élaborer des procédures de résolution pour produire de telles
anticipations.

- Favoriser 'abandon du recomptage au profit du sur comptage ou du recours a

des résultats mémorisés.

Matériel : /
Une boite opaque visible des enfants. / Des jetons ou des cubes .



Calcul automatise :

1- Consolider les images mentales des petits nombres

Connaitre le mot-
nombre «8 »

Savoir lire et \

écrire le chiffre
«8 ».

Savoir compter
jusqu’a 8.

Savoir

construire une
collection de 8
objets.

Savoir taper 8
fois dans ses
mains.

Savoir que pour former

une collection de 8

objets, on peut réunir une
collection de 5 objets et
une autre de 3. enlever 2
objets a une collection de
10. ajouter 1 objet a une

collection de 7. ..
CARDINAL

Conceptualiser
le nombre 8.

Savoir exprimer
le nombre 8 a
1"aide des

repéres 5 et 10.

Savoir que sur la
bande numeérique 8
est entre 5 et 10,
qu’il est juste apres
7, qu’il est juste
avant 9. quil est 3
apres 5...

Savoir que 8 ¢a
peut étre 5 doigts
et 3 doigts.

Savorr que 8
c’est4et4.

- oo

Activité : Le nombre du jour pour les CE1

Le nombre du jour

Les représentations du
nombre en cycle 1

V.

7



Les jeux d’entrainements au calcul mental (faits numériques)

- Les jeux Tamtam (A. Bludis)

Tam Tam Superplus : tables

d’addition = D

Tam Tam Multimax niveau 1 : N

tables de multiplication de 2 & T ns AT

5 gy s < /
Tam Tam Multimax niveau 2 : 7
tables de multiplication de 2 &

9

Jeux de mémory




Travailler les représentations spatiales (faits numériques)

Avec les legos, les boites d’'ceufs, les applications numériques
comme mathslearning center.

E T
@ 000 :
@ O ‘
: |
¢

& i
@ -
o :
O

O



https://apps.mathlearningcenter.org/number-frames/

4@ 6l8]7]1]5] 18

4| l2]7]6/3
9 O\ | 37245 .
311 7\DIO46 | 3

6/5/71215(4]9

T11 12|35 %94 =8 2)34;5;7148

rp5 502 13+ B

14+7=21et8-5=3et21x3=63.

Logiciel pour réaliser des trios : Hunting trio
Jouons ensemble au trio (académie de Poitiers) Solveur mathador sur ce lien

Le Trio et le Mathador

Pour travailler le calcul stratégique.


https://scalpa.info/logiciels/hunting_trio.php
https://ww2.ac-poitiers.fr/math/spip.php?article1024
https://www.dcode.fr/solveur-mathador

. Ermel
"- ‘Numéﬂcanes
3% o‘ imm'

= o

V
matite

Avec le loto, les cartes RV,
la bataille, le jeu de mariage

@xybul éveiletjeux

Chat Souris
1 1 30 1
2 10 21 2
1 8 20 3
4 16 17 1
5 23 24 5
é 29 30 B
7 25 25 7
B 8
g g




Numéricartes Ermel CP/CE1/CE2 : mémorisation des répertoires addififs,
jeux décrits dans les ouvrages Ermel (bataille, loto, cartes recto-verso,
mariage).

Yam ou Yahtzee : jeu de calcul base sur 3 lancers de 5 dés (du CP au
CM2)

Le bon débarras, le jeu du chat et de la souris (source AMPEP)

Calculo (Oxybul) : jeu de plateau, variante du Lynx avec des nombres. Jeu

de rapidite.

Lobo 77 (Gigamix) : Jeu de calcul ou I'objectif est de se défausser d'une
carte a chaque tour sans atteindre 77 ni un double (11, 22, 33...). Cycle
et 3

é qui prend (Gigamix) : fin cycle 2
Le roi du 7 : jeu de ronde qui permet de mobiliser foute une classg’sans
matériel pour entrainer la table de multiplication par 7 et faire gcquérir la
notion de mulfiple.



MATHEROS

& ©) 2

Contact Connexion

292  Eléves

2 Enseignant



https://matheros.fr/

Les sites d’entrainements
au calcul mental




CALCUL MENTAL ET
APQ

https://www.charivarialecole.fr/archives/12128



https://www.charivarialecole.fr/archives/12128

CALCULO’COURSE

e 3 EPS/Calculo’Course - Course aux calculs - Cycles
\

24, £y 2¢et3

Article mis en ligne le 2 février 2022
derniere modification le 21 janvier 2022

par Groupe départemental ™

Objectif: Atteindre le nombre de cible
tiré par un parcours de course adapteé

https://mathematiques42.enseigne.ac-lyon.fr/spip/spip.php2article163

CALCULO'COURSE : Course auvx

Dispositif:

Balizes avec &tiquattes 1ombi E1ES OF:

u istance d'au minirnurn 10 m enore e o I =t
Troval endugs : am o oy Liservatel. I

caleuls



https://mathematiques42.enseigne.ac-lyon.fr/spip/spip.php?article163

CALCULATICE

calcul@TICE (ac-lille.fr)

B calculatice.ac-lillefr/spip.php?rubrique?

Actualités Les exercices  L'application

Accueil - Miveau CE1 Niveau CE2

Ressources TNI

Téléchargement  Documentation  Le rallye

Niveau CM2 Miveau Géme

Contacts

Mémoriser l1a table d'addition
Quadricalc

calcul@kart

Addiclic

Opérations a trous

L'oiseau

Les fleurs

PokéMaths

OO0O0000O

IMémoariser la table de multiplication par 2
Quadricalc

calcul@kart

L'oiseau

PokeMaths

NS IS I

Connaitre doubles et moitiés

Complément a 10
Le complément
Boule et Boule

Le 100 m

Ajouter 10
Quadricalc
calcul@kart
Calcul différé

Estimation

Somme de deux nombres
Somme en ligne

L'oiseau

Estimation

Les fleurs

Q w W%



https://calculatice.ac-lille.fr/

Automatismes et calcul mental a données aléatoires sous forme de diaporamas, réponses en ligne,
feuilles d'exercices, cartes flash, dominos, duels en ligne... (ancienne version) plus d'infos sur A
Rropos

MathsMentales est un logiciel libre et gratuit sous licence Apache 2.0.

Contact : contact@mathsmentales.net pour signaler les problémes, faire des suggestions...
Un bon CTRL + F5 peut aider lors d'un blocage, mais pas toujours !

e
Je collabore avec CoopMaths qui propose de nombreuses fiches d'exercices a données aléatoires ainsi [((.)] ﬂ
que tout un tas d'outils pour l'individualisation des apprentissages.

Ecole
CP CE1 CE2 CM1 CcM2
15 activités 19 activités 19 activités 34 activites 56 activités

» Niveau CP (15 act.)[-]

M Nombres et calculs[-]

Générateur de suites de calculs a
projeter sur TNI
dans un usage collectif

[} Comprendre et utiliser des entiers[-]

® Donner les nombres qui suivent ou qui précédent <@ new
¢ Le nombre qui précédent et celui qui suit <® neW

* Nombre d'éléments qui précédent <® neW

* Nombre dans une collection <® neW

[} Nommer, lire, écrire, représenter des entiers[-]

e Décompositions en dizaines et unités <® neW

Permet de travailler en Réflexion nécessaire sur les
temps limité. modalités de mise en place :
Numérigue ufile | En évaluation 2

Diaporama utile aussi ! En remediation ¢ 53 Calcuter avec des entiersL.

En enfrainement ¢ + Compléments 10 < eV

En déCOUVGrTe 2 * Doubles des petits nombres, moitié <@ neW

e Décomposition additive des nombres inférieurs ou égaux & 10 <0 new

e Lire un nombre inférieur 4 100 neW
o Ecrire en chiffres jusqu'a 100 <® neW

[} Résoudre les problémes[-]

* Résolution de problémes du champ additif <@ ne"

e Sommes de nombres inférieurs 4 100 <® neW
e Tables d'addition. <@ neV

https://mathsmentales.net/



https://mathsmentales.net/

< C 25  https://padlet.com/marcledez/quiz-maths-is-arts-ohl7tpp6kiot

G Google Chrome n'est pas votre navigateur par défaut Définir par défaut

marcledez « 2 ans

. Quiz "Maths is arts"

Activités ludiques de calcul mental menant a une découverte artistique - Circonscription de Landivisiau

@ marcledez

Quizz semaine du 25 mai

3 y :
Maths is art9~

Trouvez Foeuvre cachée |

semaine du
\\ll/ \ e

view.genial.ly

@ marcledez

Quizz semaine du 11 mai

Maths is urt&

Trouvez Foeuvre cachée |

semaine du
\\|// \ L

view.genial.ly ©

——

CE1

@ marcledez

Quizz semaine du 25 mai

Maths is arts

Trouvez I'oeuvre cachée !

view.genial.ly

‘ marcledez

Quizz semaine du 11 mai

Matt » s arts

Teouvez .. _..e cachée |

G Gubu 38

CE2

@ marcledez

Quizz semaine du 25 mai

‘ Maths is arts

Trouver Foeuvre cachéa !

view.genial.ly

‘ marcledez

Quizz semaine du 11 mai

‘ Maths is arts

Trouvez l'oeuvre cachée |

@ marcledez

Quizz semaine du 25 mai

Maths is arts

Trouvez 'oeuvs

view.genial.ly

@ marcledez

Quizz semaine du 11 mai

view.genial.ly

g =@

S'inscrire

@ marcledez

Quizz semaine du 11 mai

Maths is arts

Trouvez Foeuvre cachée |

@ marcledez

Quizz semaine du 4 mai

Maths is arts

Trouvez Foeuvre Cachée |



https://padlet.com/marcledez/quiz-maths-is-arts-ohl7tpp6ki9t

Cycle
2
(CE1 et CE2)

A VOUS DE JOUER

Niveau N° de Difficultés Pistes de
I'exercice rencontrées remeédiation

Par groupe, choisir un cycle et compléter le tableau proposé en analysant les exercices donnés aux
évaluations nationales dans le domaine du calcul mental.

® 5 3 2 8

O 6 3 5 1
» 7 4 6 1
= 1 5 7 8
m 9 8 4 6
O 4 12 11 10

Exercice 9

Exercice 18




Cycle 3

(CM1/CM2)

Niveau

A VOUS DE JOUER

N° de

'exercice

Difficultés

rencontrées

Pistes de
remédiation

Par groupe, choisir un cycle et compléter le tableau proposé en analysant les exercices donnés aux
évaluations nationales dans le domaine du calcul mental.

Compléte le plus grand nombre de calculs sans les poser en 1 minute.

Exercice 20

Compléte le plus grand nombre de calculs sans les poser en 3 minutes.

Compléte le plus grand nombre de calculs sans les poser en |

=45

Exercice 7

mnue.

7=

Exercice 22

Compiéte le pius grand nombre de calouls sams les poser &n 3 minules

2B+41=

S7+15

60+57=

898-200=..........

83-0m=

14-7=

L L ——

B0+

3+9=

T+ =

600 +

100 =8

a0+

LU ET L

=400

100 x5B=_.....

GO0+ 400=......

d1+19=

25+ = 100

18+ =100

ZB+40=

HO+199=....

480:10=___

2Bx =100

S0x3=

4502

Wx20=

LR —

MI+80= e



?

10

4+3

iyl

ANA\

o+4

2+6

4+7




CE2

Exercice 9

Exercice 18

—
(e}
I

—
o
Il



| 542% s 4 )

POINT D'ETAPE
CP 2024

Wan 4o febow

Torens 11

k 56 3 27 8

REPERES

06 4 356 21

CE1 2024

-

Poivwen e e

8 46

3

1 9 5§ 7

4

Clame de [tlewy | |

9 7 8 4

2

4 3N

7

Compétence:

Calculer en ligne avec
des nombres entiers

(addition)

Compétence:
Calculer

mentalement avec des

nombres entiers.

A

REPERES
CE2 2024

Compétence:
Mémoriser des faits
numériques

P

Memoriser des faits nhumeriques
Champ additif

O\



Exercice 6

Compléte le plus grand nombre de calculs sans les poser en 1 minute.

>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>

....................................

Exercice 20

Compléte le plus grand nombre de calculs sans les poser en 3 minutes.

27 %100 = i,

B53+ 19 = e

405 x 10= e



Exercice 7

Complete ke plus grand nombre de calculs sans les poser en | mnue

IxT=

S5x9=

9x0=

2x8=

Ix9=

....................................

....................................

Exercice 22

7,

Compigte e pius grand nombre de calouls sams les poser en 3 minules.

BB 10 =

100 w8 e

IO+ i

10 = 840 =

100 = SB=_ -

GO0 e400m, ...

l+18=

113+88 = ..

g L L o L .

B0 0= e, ;



Guide des scores
Notice technique

&

Mémoriser des faits numériques

(Séquence 2 - Exercice 7)

RO E L T IOk 2 S 1S | L — BB s essrenens
'L GxO= 4xB= R
BB D e ssnssasssenens T X i =56 b L L S ——— BxT =
5x =45 B A0 = e 3% =24 rrremrirneenennens X B =64
OX0= oo BB =i e

2RBE L T PN

K B U x9=81

Pourquoi ce test ?

Les automatismes déclaratifs* sont des processus intellectuels déclenchés sans intention par la tache a effectuer.

lls sont inconscients et n‘interférent pas avec une autre activité mentale en cours. lls ne demandent donc aucune
ressource en mémoire de travail, en particulier parce qu'ils ne nécessitent pas d’étre explicitement reconstruits.
L'objectif est de pouvoir les mobiliser a bon escient dans le cadre de la résolution de problémes par exemple, et donc de
s'engager plus facilement dans la recherche et |e raisonnement. Le développement des automatismes chez les éléves
doit également participer a renforcer leur confiance en eux pour mieux réussir et modifier leur rapport aux
mathématiques. Un déficit d’automatisation des tables de multiplication entraine des difficultés dans la construction de
notions ultérieures.

* Les automatismes mis en jeu dans cet exercice concernent la restitution de produits ou de facteurs des tables de
multiplication dont les facteurs sont inférieurs ou égaux a 10.




Guide des scores
Notice technique

CM2

Nombre
d'items

25

Critére de réussite

Pour chaque item,
restituer le résultat de
tables de multiplication
le plus rapidement
possible.

Téache de I'éleve

Calculer mentalement
des multiplications et

écrire le résultat.

Calcul des scores

1 point par réponse
correcte

Groupe sous le seuil 1
(a besoins)

Seuil :

Les éléves de ce groupe
réussissent entre 0 et 8
items de cet exercice.

Groupe entre les
seuils 1 et 2 (fragile)

Seuil :

Les éleves de ce groupe
réussissent entre 9 et 12
items de cet exercice.

Groupe au-dessus du
sevil 2

Seuil :

Les eléves de ce groupe
réussissent entre 13 et
25 items de cet exercice.

Sous le seuil | EEEE—I_U
Entreles seulls 1 et 2 I
Au-dessusdu seull 2 I

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 Nombred'items réussis

Difficultés généralement rencontrées par les éléves

« L'éléve ne maitrise pas les tables de multiplication.

» L'éléve ne maitrise pas les doubles.

» L'éléve éprouve des difficultés a utiliser les propriétés de la multiplication
(exemples : 8 fois 7 égale... | 56, c'est 7 fois... [ 56, c’est 8 fois...).

» L'éléve reste bloqué sur un calcul dont il ne connait pas le résultat et ne
progresse pas dans 'exercice.

o L'éléve a des difficultés a traiter le plus rapidement possible les calculs
proposés dans le temps imparti.




Eval 'aide

EVALUER
POUR MIEUX
AIDER

EvalAide, un dispositif scientifique de
prévention des difficultés en lecture
et en mathématiques au CP et au CE1

Texte collectif rédigé par le groupe
de travail Evaluations & interventions
du Conseil scientifique de I'éducation nationale

NN AN LN N LN AN AN AN LN AN LN



Mathématiques

Des fiches ressources Fiches ressources pour
I'accompagnement des éléves
pour

Ilaccompagnement Reconnaltre un nombre entier a

partir de sa décomposition additive

des éleves v

Résoudre des problémes en utilisant

des fractions, des nombres décimaux

etle calcul ¥

Mémoriser des faits et des

procédures numériques v

Poser et calculer des additions,

soustractions, multiplications et

divisions de nombres entiers ¥

Références a I'évaluation et objectifs

Séquence 2 exercice 5

Obijectif : Identifier les éléves ayant une maitrise insuffisante des
nombres entiers et de la compréhension des aspects décimal et

positionnel de notre systeme de numération.

Seéquence 2 exercice 3 et séquence 4 exercice 18

Objectif : Identifier les €leves ne maitrisant pas encore la résolution de

problémes basiques et a plusieurs étapes

Séguence 2 exercice 7 et séquence 4 exercice 22

Objectif : Identifier les €leves n‘ayant pas meémorisé et automatise des

faits numeériques et des procédures de calcul.

Séqguences 2 et 4, exercices 6 et 21

Objectif : Identifier les éleves ne maltrisant pas les techniques

opératoires.

N NN\



Evaluations nationales Fiche d'intervention

« Mémoriser des faits et des procédures
numeériques»

(Seqgquence 2, exercice / et sequence 4,
exercice 22)

Cette fiche a pour objectifs :

= dans un 1= temps de cibler les types de difficultés rencontrées au regard des attendus de CM1 ;

= dans un 29temps de mettre en ceuvre une action pédagogique adaptée et efficace dans la
perspective des attendus de CM2.

- L'eleve memorise les premiers multiples de 25 et de 50.
= |l recherche le complément au nombre entier supérieur. |l stabilise sa connaissance des
proprietes des opeéerations (ex : 12 + 199 =199 + 12 ; 45 x 271 =45 x 20+ 45 ;6 x18 =6 x 20-6

x> 2.
= |l vérifie la vraisemblance d'un résultat, notamment en estimant un ordre de grandeur.

Seéquences 2 et 4 -Mathématiques : description des
exercices 7 et 22

Objectif
Identifier les eléves n'ayant pas memoriser et automatiser des faits numeriques et des procedures
de calcul.

Enjevu

Pouwvoir mobiliser des avutomatismes a bon escient dans le cadre de |la résolution de problémes
par exemple, et donc de s’'engager plus facilement dans la recherche et le raisonnement. Le
developpement des automatismes chez les eleves doit egalement participer a renforcer leur
confiance en eux pour mieux réussir et modifier leur rapport aux mathématigues.
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Suggestions d’activités pour renforcer cette
compétence

L
M AT H E M AT I QU E S Rendre explicite les stratégies de comptage utilisées par les éléves ; enseigner

explicitement les stratégies de calcul mental visées.

Evaluation en début de CE1

Le comptage d'objets (pour calculer le résultat d'une addition, I'enfant utilise deux
collections d'objets qu'il réunit et gu'il peut compter).

Le comptage sur les doigts : d’abord les deux collections & réunir sont matérialisées
par les doigts, I'éléve compte alors les doigts levés ; ensuite, les doigts servent a

Exe ple contréler I'énumération du second terme (pour 5+2, I'éléve dit d'abord « 5 », le
Fiche Nombres et CaICUIS premier terme de |'addition, puis « 6 », en levant un doigt, puis « 7 » en levant un

autre doigt et s'arréte lorsqu'il reconnait qu‘il a 2 doigts levés, correspondant au
outil avec des nombres entiers

Exercice n*11

second terme).
C a | C U | e r (m e n t a | e m e nt) Le surcomptage verbal : I'enfant compte a haute voix, sans référence externe (doigts

ou objets), en partant du plus grand nombre.
La récupération directe en mémaoire du résultat, le plus vite possible.

d ' qid e sur » Les stratégies de calcul s'appuyant sur :
- l'utilisation des doubles (pour 6+7 : « 6+6=12, donc 6+7=13 ») ;
Ed I COMPETENCE VISEE - l'utilisation des compléments 310 (pour 745 : « 7+3=10 et 5=3+2 donc 7+5=12 »)
Usco . et le lien entre calcul et décomposition ;
EREEEE R e caleUk TimECTE EMEDRHL S e Snamibe e nte T - l'utilisation d'un calcul équivalent : par exemple, pour ajouter 9 on peut ajouter

Activité : calculer mentalement des additions de deux nombres inférieurs a 10 puis 10 et retirer 1 (pour 6+9, on peut faire « 6+10=16 et 16-1=15 donc 6+9=15).

po Ur C E1 entourer la bonne réponse parmi 6 propositions.

Rendre explicites les propriétés de I'addition.

« « 2+9, c'est pareil que 9+2 » ([commutativite) ;

Caractérisation des groupes » « 7+8+3 peut se calculer en commengant d'abord par 7+8 et ensuite ajouter 3, ou en

o . . T
EXISte - Eléves a besoin : Le seuil 1 correspond généralement aux éléves qui réussissent 2 calculant d a!:mrd EBJ'E etensuite ajouter 7 (associativité) ; [
; ) . « « 1540 =15, si on ajoute zéro ¢a ne change pas le nombre » (élément neutre).
additionner deux termes dont le résultat est inférieur a 10. Il est fort probable gu'ils
pour comptent en utilisant leurs doigts et en énumérant tous les items (ex 3+2=1, 2, 3 .4, Utiliser des jeux mathématiques divers pour travailler le calcul additif dans des
51). contextes différents.
C hqq Ue « Eléves fragiles : Le seuil 2 correspond géneéralement aux €léves qui réussissent « le
saut de la dizaine » (449, 447, ..). Ressources
° « Au-dela du seuil 2, les éléves sont en mesure d'effectuer la plupart des sommes » Guide « Pour enseigner les nombres, le calcul et |a résclution de problémes au CP »
n Iveq U L . . . L. + Une définition de ce qu'est un jeu mathématique, Didier Faradjj, IREM.
de deux nombres inférieurs a 10 car ils disposent de nombreuses stratégies » Un catalopue de jeu proposé par Fatelier Canopd 21
arithmétiques pour trouver le résultat. Pour certains, la plupart des calculs ont éte = Des boites de jeux : Mathador Flash (Réseau Canopé)
Memorisés, » Des jeux sur tablette ou ordinateur :
- Lattrape-nombres, |a course aux nombres ;
- calcul@TICE, une application proposée sur le site de I'académie de Lille et
D-ff- I r F__ I r | r | ) permettant de travailler, de maniére progressive et structurée, la connaissance des
| ICU tes ge nera Ement renco ntrees par €s eleves nombres et des quantités, la mémorisation des tables, le calcul réfléchi avtour de
» L'éléve a une méconnaissance des « tables d'addition » et des compléments a dix. . Eﬁf’nfjfh‘;mjn'j‘;ﬁ'j',i‘:i;'QQ?QLUJ;?;‘EQ‘Z“.E:JESjSES p'ﬂfif;‘“;‘ag‘;mﬁ;’ E[:ijcm
= L'éléve ne posséde pas de stratégie de comptage explicite. et qui permet un entrainement progressif, 3 partir d’'une gamme d'exercices et

= L'éléve inclut le nombre de départ dans son décompte. Ex : 2+6 ; il ajoute 2 en _ divaluations paramstrables, L
. . . « Misionner une capsule vidéo sur I'ajout de deux nombres inférieurs a dix, les
comptantapartirde2:2, 3,4, 5,6, 7 fondamentaux de Canopé.
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Calendrier d’actions

Cette compétence doit étre travaillée rapidement mais ne peut étre solidement
acquise qu'a condition gue la lecture, I'écriture, la décomposition et |a recomposition
des nombres soient également maitrisées, en particulier jusqu’a 20.

Sept. | Oct. | Now. | Déc.

Reconnaitre et derire les nombres
entiers jusqu'a 100

Quantifier, comparer, ardonner,
représenter

Calculer avec des nombres entiers b .
mentalement ou en ligne Textes officiels

Rasoudre des problémes relevant de « Programme d'enseignement du cycle des apprentissages fondamentaux (cycle 2), BO

Observer pour distinguer des figures n°31 du SGJUI"Et 202{],

glométrigues, se repérer dans . = = P ..

lespace « Enseignement du calcul : un enjeu majeur pour la maitrise des principaux €léments de

mathématiques a I'école primaire, note de service n°2018-051 du 25-4-2018, BO spécial

n°3 du 26 avril 2018

« La résolution de problémes a |'école élémentaire, note de service n°2018-052 du 25-4-
2018, BO special n°3 du 26 avril 2018

« Attendus de fin de CP, annexe 2 de la note de service n® 2019-072 du 28 mai 2019, BO

« Traiter, & I'oral et & I'écrit, des calculs relevant de I'addition, de la soustraction.

« Elaborer ou choisir des stratégies, expliciter les procédures utilisées et comparer leur
efficacité.

« Proposer le support de la ligne numérique peut s'avérer extrémement utile.

- Dessiner sur les murs de |a classe une grande ligne numeérigue harizontale allant "
de 1 (& gauche) 3 100 (3 droite), avec dges marquges aux diza?nes, et encourager les n°22 du 29 mai 2019
éléves a la visualiser lorsqu'ils font des additions ou des soustrations. « Attendus de fin de CE1, annexe 4 de la note de service n® 2019-072 du 28 mai 2019, BO
« Faire cc‘:n:'.tru:ire un répertoire édditiflpar les éléves pour en faciliter la n°22 du 29 mai 2019
compréhension. Exemple de répertoire : . . .
« Repéres annuels de progression pour le cycle 2, annexe 20 de la note de service n® 2019-
Répertaire additif 072 du 28 mai 2019, BO n°22 du 29 mai 2019
1 2 3 4 | = @ 7 $ L] - /
o+ 0+2 043 oH | o 0+8 047 o+e 0w | oFI0 /
140 141 142 143 1+ 142 146 147 148 Lis
0 | 4 42 143 2+ 245 246 47 H
340 3+ ¥z 33 A+l 345 36 >4
140 1 442 4+ 444 444 L
240 | 841 g2 | s4d | xee | M
‘ G40 6+l 642 643 L
T T+ 42 T+3
840 8+ a
L 941
Je colorie les résultats que je connais par cosur s
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